
Апісанне дысцыпліны 

 

1.  Назва дысціпліны   Web-праграмiраванне 

2.  Курс навучання, 

спецыяльнасць 

1, Матэматыка (накiрунак iнфармацыйная дзейнасць)  

3.  Семестр навучання  1 

4.  Колькасць крэдытаў - 

5.  Прозвішча,імя, імя па бацьку 

лектара 

Асістэнт  

Чэрнiк Ірына Ігараўна  

6.  Мэты вывучэння 

дысцыпліны 

Даць студэнтам асноуныя веды i навыкi працы з 

вектарным и растравым графiчным рэдактарамi на 

прыкладзе CorelDraw i Adobe Photoshop. Даць 

студэнтам асноуныя веды i навыкi ставарэння вэб-

старанок с дапамогай HTML i CSS. 

7.  Перадрэквізіты - 

8.  Змест дысціпліны Праца з вектарным и растравым графiчным 

рэдактарамi на прыкладзе CorelDraw i Adobe 

Photoshop. Ставарэння вэб-старанок с дапамогай 

HTML i CSS.  

9.  Рэкамендуемая літаратура 1. Макфарланд Д. Большая книга CSS – Питер, 

2016. 

2. Роббинс Д. С++. HTML5, CSS3 и JavaScript. 

Исчерпывающее руководство. – Эксмо, 2014. 

3. Хеник Б. HTML и CSS. Путь к совершенству. – 

Питер, 2010. 

4. https://developer.mozilla.org/ru/docs/Web/HTML 

5. https://www.codecademy.com/ 

6. http://htmlbook.ru/ 
 

10.  Метады выкладання Пасiуны, актыуны, iнтэрактыуны, славесны, 

наглядны, праблемны 

11.  Мова навучання Руская 

12.  Умовы (патрабаванні), 

бягучы кантроль 

- тэстцiраванне; 

- праверка лабараторных работ. 

13.  Форма атэстацыі Залiк 

 


